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VYMALUJMA.SK

Hracie karty
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hraciu kocku?
Karticky s Cislami vystrihni,
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Ahoj,
tesim sa, ze sa idesS hrat s VYMALUJ MA. Hra Macacia vyprava je skvela volba, pretoze zabavi malych i velkych.
Najskor vyfarbi hracie karty a maciakov, pokojne im vymysli aj smiesne mena. Nasledne vsetko vystrihni. Ak
nemas hraciu kocku, pouzi karticky s Cislami. S tymto poCtom kariet, mGzete hrat najviac styria. Ak ich vSak
vytlacis dvakrat, mozete hrat najviac az 6smi

Pripravu mame za sebou. Kazdy hrac si vyberie jednu macku, s ktorou bude hrat. Umiestni hracie karty

a zaskodnika na vyznacené miesta na hracej ploche a vybrané macky poloZte na poli¢ko START.

Cielom hry je vyzbierat karty (kartu pelech, jedlo, klbko, mysku na hranie, rybiu kost
- a macaci zachod). Vyhrava ten, ktory ma prvy z kazdej karty jednu.

Zacina najmladsi hrac, ktory hodi kockou. Postupuje po hracej ploche. Ak stupi na jeden zo
symbolov kariet, jednu si zoberie. Ak hrac stupi opatovne na policko s kartou, ktoru uz ma,
dalSiu si uz neberie.

Na ploche su aj Cisla +2, -1, +3 a symbol hovienka. Ak hrac na jedno z nich stupi, podla cisla
bud cuvne o policko spat alebo sa posunie vpred o dve alebo tri policka. Pri symbole hovienka
stoji hrac jedno kolo.

Ak sa rozhodnete Macaciu vypravu stazit, kamkolvek na plochu umiestnite zaskodnika. Hrac,
ktory na neho stupi, musi vratit vSetky vyzbierané karticky a zacina odznova. Hrac, ktory takto
prisiel o karticky, moze zaskodnika znova umiestnit kamkolvek na hraciu plochu.

Hrac, ktory vyhra, moze svojho maciatka polozit do pelieska na hracej ploche. Vyhercovi blahozelam.
Prajem Vam prijemnu zabavu a krasne malovanie.

Tip: Aby Vam postavicky dlhsie vydrzali, prelepte ich lepiacou paskou, pripadne zalaminujte.
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